
10. lecke: Keresd a párját! 

Ebben a leckében egy teljesen más típusú játékot fogunk elkészíteni, mint amit eddig készítettünk. 

A „Keresd a párját!” játéknak az lesz a lényege, hogy a különböző formáknak meg kell keresni majd a 

hozzájuk tartozó tükörképét. Talán mindközül ez lesz a legösszetettebb feladat, amit nagyon át kell 

gondolni, hisz sok szereplője lesz. Viszont igaz, hogy sok szereplője lesz, de ezt úgy kell érteni, hogy 

egy szereplőnek lesz sok különböző jelmeze. 

Lássuk ennek a játéknak a felépítését! 

Lépéseink: 

� Mint mindig először kezdjük a hátterek megrajzolásával. Kell egy olyan háttér, ahol 

ismertetve lesz a játékszabály, kell egy olyan, amin a tükrözés tengelye látható és kell egy 

olyan, ami a vége feliratot tartalmazza. 

    
 

Mind a három háttér feladata a következő lesz: 

 

  



� Most következhetnek a szereplők. A szereplőket a beépített készletből válogatjuk össze. 

 

     

   
 

A szereplőknek most nem egyesével lesz külön-külön jelmeze, hanem egy feladathoz, 

„karakterhez” lesznek a különböző formák beállítva.  

Minden szereplőnek négy – négy jelmeze van. 

 

Ezek alapján lesz szereplő1, szereplő2, szereplő3, szereplő4, szereplő5. 

 

(folytatás a következő oldalakon…) 

  



� A szereplő1 feladata a következő lesz: 

 

 

  



� A szereplő2 feladatai: 

 

 

  



� A szereplő3 feladatai: 

 

 

  



� A szereplő4 feladatai: 

 

 

 

  



� A szereplő5 feladata, (ez a rossz megoldások esetén jelenik meg): 

 
 

 

Kész program: Keresd_a_parjat 


