Feladataid:

1. Allitsd a fenti és a lenti margot 2 cm-re, a jobb és bal margét 1 cm-re!

2. A jatékok leirasanak menetét tartalmazé bekezdéseket sorkizartra formazd!

3. A jatékok cime legyen CIMSOR 1 formézasu!

4. A jatékosok szamat tartalmazo bekezdések legyenek CIMSOR 2 formazasuak!

5. Jelold ki a ,,Feladataid” els6 sz6t és formazd meg ugy, hogy minden betlije félkovér legyen, de csak
minden masodik betlije legyen ddlt formaja!

6. Szamozd meg ezt a feladatsort tartalmazo szovegrészt!

7. Szamozd be a CIMSOR 1 formaju jatékcimeket, vigyazz, hogy a szamozas eldlrél kezddjon!

(Formatum/Felsorolas és szdmozas...)

8. Helyezz el szegélyt a CIMSOR 2 formazasu szovegrészek koriil!

9. Jelold ki a teljes SZEKFOGLALO jatékleirast és helyezd 4t a dokumentum végére!

10. Jelold ki ezt a ,,Feladataid” részt (valamennyi sorat) és masold a dokumentum végére!

11. Sziintesd meg a dokumentum végi masolatban a szamozast és hasznalj tetszéleges felsorolas
szimbolumot!

12. Az internetrdl, vagy a honlapon 1évo ZIP segitségével tolts le a jatékokhoz 1116 képeket! A formazott
szovegnek megfelelden illeszd be dket a dokumentumba, majd méretezés utan futtasd dket korbe a
szoveggel!

13. Tavolitsd el a felesleges iires bekezdéseket, helyettiik alkalmazz megfeleld térkozt!

14. Helyezz el oldalszamot a Fels6 margo €lofej részében, majd zard kozépre és formazd félkdvérre!

15. A dokumentum végére masolt ,,Feladataid” felsorolas oldaltoréssel keriiljon at a 3. oldalra!

1. Japanfoci (Egyiptomi foci, Kinai foci)

\ Jatékosok szama: 6-20

Kellékek: egy kozepes méretii labda

' A jaték menete: A jatckosok korbeallnak, ugy hogy mindenki nagyjabol ugyanakkora

1 terpeszbe all, és az egymas mellett allok 1abai dsszeérnek. Valaki bedobja a labdat, amit

- ajatékosok osszekulcsolt kezeikkel lithetnek. Ha valaki labai kozott atmegy a labda, az

o kiesik, a kor kisebb lesz ¢és a labda tijra bedobésaval folytatodik a jaték. Az a két jatékos
' nyer, aki a végéig bent marad.

2. Béka

\ Jatékosok szama: 2-10

A jaték menete: Valamelyik jatékos gondol magaban egy (megallapodas szerint) 3, 4, vagy 5
betiis szot.(Itt 4 betliset.) A tobbiek felvaltva kérdezhetnek tdle négy betiis szavakat. O tgy
segit, hogy ha a kérdezett széban van kozos betli az eredeti szoval, de nem ugyanazon a
helyen (ajto-béka) akkor a koézds betiiknek megfeleld mennyiségii fekete, ha a kérdezett
szoban ugyanazon a helyen (buza-béka) akkor a kozos betliknek megfelel6 mennyiségti fehér pontot ,,ad”. Ez
azt jelenti, hogy Anna a btzara ,,2 fehér”’-et mond Bélanak. A jaték addig megy, mig valaki ki nem talalja a
békat. Lehet komolyan jatszani, felvaltva kérdezve, szdmolva, hogy ki hanyat talalt ki, de nyugodtan lehet
bemondogatva egyiitt rajonni a szora.

Nehezités: A kitalalo csak akkor mondja, hogy hany k6zds betli van ha jo helyen is van.



3. Szobbridzs

\ Jatékosok szama: 4-10 (paros sok)

A jaték menete: Kétfds csapatokat alkotunk (Anna-Andrés, Bori-Béla, Cili-Cirill). A parok
Q ' (csapattarsak) szembe lilnek egymadssal. Az igy egymds mellé keriild6 Anna-Bori-Cili harmas
kigondol egy tobbtagli, magyar szot. Miutan kitalaltdk a szot, felvaltva, egyesével mondhatnak
‘ * egytagi szavakat a parjaiknak. Céljuk, hogy az O parjuk mondja be a kigondolt szét.
Természetesen a ravezetd szavakat a ,,fiak” mindegyike hallja, de mindig csak az tippelhet, aki
soron van (akinek a ,,lany” parja mondott utoljara). Ha Anna szava utan Andras tippelt, és nem talalt, akkor
Bori mondhatja a segitdszot. A ravezetd szavaknak értelemszertien olyanoknak ajanlatos lenni, amirdl a
csapattars a kigondolt szora asszocial. Ez foleg jelentésbeli hasonlosagot takar, de az adott helyzetben nagyon
jol bevalhat egy hangalakilag hasonld sz6 bevetése. Ha valamelyik fiu kitalalja a szot, csapata egy ponttal
gazdagszik, majd 0j kor indul, melyben a fiuk gondoljék ki a szo6t. Célszerti, hogy a kezdd (elsé szot mondo)
csapat mindig mas €s mas legyen, hiszen egybdl kitalalni nem egy lednyalom.

4. Olbe iil6s

‘ Jatékosok szama: 5-50 + jatékvezetd

Kellékek: egy csomag francia kartya, székek

A jaték menete: Korben iilnek a jatékosok.
majd visszaadja a jatékvezetonek a kartyat.
1évo paklibol, és azok szinét

Mindenki huz egy lapot és megnézi a szinét,
A jatékvezetd sorba huzza a lapokat a kezében
bemondja/bekialtja. Amikor valaki a sajat
szinét hallja, (ha tud) egy székkel jobbra iil. Ha ott mar iilnek, akkor az 6lébe iil. Mindig
csak az mehet jobbra aki feliil il. Ha a jatékvezetd Jokert hlz, az egyes székeken
helycsere van, aki legfeliil volt az legalulra kertiil, aki alatta volt, most az iil az 6lébe... Az nyer, aki el6szor
korbeér és visszajut a sajat helyére, am a jatékot lehet folytatni az utols6é harom bent maradoéig.

5. Székfoglalé

\ Jatékosok szama: 8-20, paros sok

Kellékek: a jatékosok szamanal egyel tobb sz€k, illetve jatékosoknak egy-egy kis papirszelet

A jaték menete: A jatékosokat két csapatra osztjuk. Minden jatékos a sajat nevét felirja a kis
papirlapjara, majd 0Osszehajtja a lapot. Kijeloliink harom ,trénszéket”, amiket jol
elkiilonitliink a tobbi széktdl. Ezek egyikét iiresen hagyjuk, a masik kettdn az egyik, illetve a
masik csapat valamelyik jatékosa foglal helyet. A csapatok célja, hogy mindharom
tronszéken a sajat jatékosuk iiljon. Ultetni mindig az iires helyre lehet (,,Anna iilj az iires helyre!”), ezért persze
az Ures hely mindig masutt lesz. Mikor Béla beiilteti Annat az iires székre akkor egyben lapot, tehat nevet is
cserélnek. A csere utdn Anna mondja meg, hogy ki iiljon a szabad helyre, és vele fog nevet cserélni. Anna utdn
az jon, akit 0 iiltetett, és igy tovabb. Hamarosan a nevek mar mindenki fejében kelloképpen dsszekeverednek,
¢és nehézz¢ valik valoban azt iiltetni a helyre, akit akarunk. Fontos hogy magat (a papiron szerepld nevet)
senkinek nem szabad atiiltetni, ha valaki nem nézi meg figyelmesen a lapjat, és véletleniil ezt teszi, akkor
biintetésiil a masik csapat valamely tagja jon helyette. A jatékosok nem segithetnek egymésnak, még a
csapattarsak se. Amint valamelyik csapatnak sikeriil a tronszékeket elfoglalni vége a jatéknak, 6k a gydztesek.
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Allitsd a fenti és a lenti margot 2 cm-re, a jobb és bal margét 1 cm-re!

A jatékok leirasdnak menetét tartalmazo bekezdéseket sorkizartra formazd!

A jatékok cime legyen CIMSOR 1 formézasi!

A jatékosok szamat tartalmazo bekezdések legyenek CIMSOR 2 formézastak!

Jelold ki a ,,Feladataid” elsd szot €s formazd meg tigy, hogy minden betiije félkovér legyen, de csak
minden masodik betilije legyen ddlt formaja!

Szamozd meg ezt a feladatsort tartalmazo szovegrészt!

Szamozd be a CIMSOR 1 formajt jatékcimeket, vigyazz, hogy a szamozas elo1rdl kezdddjon!
(Formatum/Felsorolas és szdmozas...)

Helyezz el szegélyt a CIMSOR 2 formazasu szovegrészek koriil!

Jelold ki a teljes SZEKFOGLALO jatékleirast és helyezd at a dokumentum végére!

Jelold ki ezt a ,,Feladataid” részt (valamennyi sorat) és masold a dokumentum végére!

Sziintesd meg a dokumentum végi mésolatban a szdmozast és hasznalj tetszoleges felsorolés
szimbolumot!

Az internetrdl, vagy a honlapon 1évo ZIP segitségével tolts le a jatékokhoz ill6 képeket! A formazott
szovegnek megfelelden illeszd be dket a dokumentumba, majd méretezés utan futtasd dket korbe a
szoveggel!

Tévolitsd el a felesleges iires bekezdéseket, helyettiik alkalmazz megfeleld térkozt!

Helyezz el oldalszdmot a Fels6 marg6 ¢€l16fej részében, majd zard kdzépre €s formazd félkovérre!

A dokumentum végére masolt ,,Feladataid” felsorolas oldaltoréssel kertiljon a 3. oldalra!



